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GESTION DE RESIDUOS (RAEE)

Para el cumplimiento del REAL DECRETO 208/2005, de 25 de febrero, sobre
aparatos eléctricos y electronicos y la gestidén de sus residuos (RAEE) Omikron
Barcelona, S.L. le informa que segun la Ley, los aparatos eléctricos y
electronicos, cuando queden fuera de servicio deberan ser reciclados
correctamente.

Cuando Vd. adquiera un nuevo producto que sea de tipo equivalente o realice
las mismas funciones que el aparato que se describe en este manual de
instalacion y servicio, podra entregarlo en el acto de la compra al distribuidor,
que lo recepcionara temporalmente siempre que contenga los componentes
esenciales y no incluya otros residuos no pertenecientes al aparato.

En cualquier caso, siempre puede ponerse en contacto con Omikron
Barcelona, S.L., y le indicaremos el mejor procedimiento para la entrega del
aparato usado, para que sea gestionado y reciclado.

Omikron Barcelona, S.L.

Pol. Ind. Sud-Oeste. Cabrera 12
08192 — Sant Quirze del Vallés.
Teléfono: + 34.93 72 132 62

Fax: + 34.93 72 135 54

E-mail: omikron@omikronbcn.com
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PRECAUCIONES IMPORTANTES:

ADVERTENCIA: PARA EVITAR EL RIESGO DE ELECTROCUCION O DE

INCENDIO, NO EXPONER ESTE APARATO A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD

Este simbolo indica que en el
CAUTION interior de este aparatoc hay
RISK OF ELECTRIC SHOCK una tensién suficiente para
DO NOT OPEN constituir un peligro de

descarga eléctrica para
PRECAUCION 0 POTeOnas
é PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA /I\
NO ABRIR e

manual que acompafia al
PRECAUCION: PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS aparato contiene instrucciones
MANIPULAR EL INTERIOR. EL MANTENIMIENTO Y REPARA- P taner er? cuenta
CION SOLO LO DEBE EFECTUAR PERSONAL CUALIFICADO. -

Este simbolo indica que el

PRECAUCIONES

+ Lea las instrucciones del manual antes de poner en marcha el aparato. Conviene
conservar el manual de instrucciones para su posible uso en el futuro.

+ Atencion a los liquidos: Si un liquido es vertido sobre el aparato, desconéctelo
inmediatamente y pdngase en contacto con el servicio tecnico. La humedad puede
dafar el aparato. No utilizar el aparato cerca de fuentes de agua.

+ No desmonte ni efecttie modificaciones en el aparato. Instalar € aparato en un
lugar seguro y estable, debidamente ventilado. Evitar emplazar el aparato en
ambientes polvorientos.

+ No utilizar el aparato cerca de fuentes de calor. La temperatura ambiente debe
estar comprendida entre 0 y 40 °C. y la humedad méxima inferior al 70%.

+ Este aparato esta preparado para funcionar a una tension de red de 220 Voltios de
corriente alterna de 50 Hz. El consumo es menor de 20 Vatios. No cortar nunca el
cable de red. No tirar nunca del corddn de red, coger siempre el cable por la clavija.

+ Para evitar el riesgo de descargas eléctricas y de incendio, ho sobrecargar los
enchufes ni los cables de prolongacién. Utilizar un enchufe para cada aparato.

+ Si el aparato no va a ser utilizado en mucho tiempo, desconectario de la red.

+ No introduzca nunca objetos a fravés de las ranuras de ventilacién del aparato, ni
vierta ningun tipo de liquido encima.

+ Para la limpieza del aparato se podra utilizar un tejido suave bien escurrido, con
detergente neutro rebajado con agua. No utilizar hunca disolvente, gasolina, alcohol
ni algiin otro producto que pueda alterar el acabado del aparato.

+ Desenchufe el aparato y remitalo al servicio técnico si.

El cable de alimentacion esta daflado o presenta desperfectos.

* [| aparato ha sido expuesto a humedades excesivas o se ha mojado.

* [E| aparato ha recibido alguln golpe o la carcasa ha resultado dafiada.

* F| aparato no funciona con nomalidad, segun indicaciones del manual.

Este equipo funciona conforme a la descripcién y normas escritas en el presente
manual y ho segln las expectativas del usuario
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1.1

Presentacion.

Descripcidon general.

La Unidad de Control Grafico UCG-1R44 incorpora un nuevo concepto para la gestion y
el control de los sistemas matriciales de conmutacién de video formados por matrices
OMIKRON de la serie MM3000 y compatibles.

Cada Unidad de Control Grafico UCG-1R44 dota a 4 de los monitores conectados a la
matriz de conmutacién de video de menus graficos con iconos y acceso a planos
interactivos.

La funcionalidad de la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 esta basada en el principio
de la utilizacién intuitiva a partir de elementos graficos que aparecen al requerirlos y se
desvanecen cuando ya han realizado su funcion.

La gestion del sistema de CCTV se realiza en modo totalmente grafico utilizando
solamente un “Mouse” como elemento de interfaz humana (HID), actuando
directamente sobre los monitores conectados a las unidades de control grafico UCG-
1R44.

Unidad de Control Grafico UCG-1R44

Gran parte de la gestion grafica, se realiza sobre los graficos que representan planos o
sinopticos donde se visualizan los distintos elementos de la instalacion.

Estos elementos permiten un acceso inmediato al recurso representado, dotando al

control del sistema de conmutaciéon de video de una agilidad y rapidez dificiles de
encontrar en sistemas convencionales.
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Para la creaciéon y mantenimiento de los gréaficos se ha desarrollado la aplicacion
UCGSinBuilder que se suministra con cada Unidad de Control Grafico UCG-1R44.

Los proyectos disefiados con la aplicacion UCGSinBuilder, que incluyen los gréaficos
con los planos y sindpticos, asi como la configuracion y programacion de la Unidad de
Control Gréafico UCG-1R44 se cargan y actualizan mediante una llave de memoria USB

(pendrive).

1.2 Suministro de la unidad UCG-1R44.

La Unidad de Control Grafico UCG-1R44 esta disefiada en formato para Racks de 19” de
1U de altura. Cada unidad se suministra en un Unico embalaje junto con los siguientes

accesorios:

8 Rev. 1.1

Ratén inaldmbrico con conexion USB.
Prolongador conexién USB.
Alfombrilla para raton.

Memoria USB (pendrive) que contiene:

- Software de configuracion UCGSinBuilder.

- Manual de usuario de la Unidad de Control Grafico UCG-1R44.
- Manual de programacién del software UCGSinBuilder.

- Manual de programacion del software CSM3000.

- Manual de usuario de las Consolas de la serie CSM.

- Carpeta “ucg” con la configuraciéon de fabrica.

- 11 carpetas con configuraciones de proyecto basicas de monitores.
- Carpeta con el proyecto de muestra SINOPTICOorigen.

- Carpeta con el proyecto de muestra DEMOIlineal.

- Carpeta con el proyectos de muestra DEMOcubol.

Cable de red para la alimentacion de 230V.
Dos resistencias de 120 ohm, para las cargas del BUS.
Kit de anclaje para fijar la unidad a Racks de 19".
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2.1

Funcionalidad.

Consideraciones generales.

Con la Unidad de Control Gréafico UCG-1R44 la gestion de todo el sistema matricial pasa
a realizarse a través de los monitores conectados a la matriz de conmutacion de video,
siendo necesaria una Unidad de Control Grafico UCG-1R44 para cada 4 monitores del
sistema matricial.

La gestion de un sistema matricial de conmutacién de video con la Unidad de Control
Gréafico UCG-1R44 es diferente a la de un sistema controlado con consolas de la serie
CSM en las que el “control” reside en cada una de ellas.

Con la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 se introduce un cambio radical en el
concepto de gestion de la instalacién, dado que el elemento del sistema matricial que
pasa a representar el "control" es el monitor.

Con las Unidades de Control Gréafico UCG-1R44 los monitores del sistema matricial
agrupados de 4 en 4 pierden su identidad individual para convertirse en una pantalla
virtual cuya dimensién es igual al nimero de monitores en el sistema.

Esta pantalla virtual tiene como requisito que los monitores que la componen, se
encuentren ordenados de una forma predeterminada.

Las disposiciones de los monitores dependen del nimero de Unidades de Control
Gréafico UCG-1R44 que se utilicen en el sistema. Mediante la aplicacion UCGSinBuilder
es posible escoger distintas disposiciones viables.

Es muy importante tener en cuenta la colocacion fisica de los monitores de control. Se

definen dos tipos de combinacién béasica para los 4 monitores de una Unidad de Control
Gréfico UCG-1R44, Cubo y Linea:
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Aunque practicamente cualquier combinacién es posible, como norma, todas las
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Una Unica matriz de conmutacién de video o un sistema concatenado de matrices
MM3000 puede controlarse y ser gestionado de forma simultanea tanto por Unidades de
Control Grafico UCG-1R44 como por las consolas de control de la serie CSM.

Una Unidad de Control Grafico UCG-1R44 puede controlar matrices o sistemas

matriciales con méas de cuatro monitores (max. 16), quedando el control grafico
establecido en los 4 monitores conectados a través de la unidad UCG-1R44.
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2.2

2.3

Sistema de control 100% grafico.

Se entiende que una matriz o un sistema de conmutacion de video estan controlados
100% de forma grafica cuando Unicamente existan unidades UCG-1R44 con sus
respectivos “ratones” para su control.

La configuracion tipica es disponer de una Unidad de Control Grafico UCG-1R44 para
cada 4 monitores. Cada Unidad debera tener asignados cuatro monitores de manera
exclusiva y un ratén.

Una matriz o sistema matricial de mas de 4 salidas puede gestionarse con una Unica
Unidad UCG-1R44 master, quedando el control grafico ubicado en los cuatro primeros
monitores.

Con dos unidades UCG-1R44, el control grafico se ampliaria a 8 monitores y con tres
unidades UCG-1R44 se dispondria de gréaficos en 12 monitores.

Para la gestion de una matriz o de un sistema matricial de 16 salidas, con 4 Unidades
de Control Grafico UCG-1R44 se dispone de cuatro controles (uno control master y tres
controles secundarios) sobre los dieciséis monitores. Con cada ratén se controlan todos
los monitores, por lo que es posible gestionar todo el sistema con cuatro, tres, dos, o
con un Unico ratén.

Un sistema de 16 salidas puede particionarse con un puesto de control master y dos
secundarios sobre 12 monitores; mas un control master para los otros 4 monitores o
bien disponer de dos puestos de control con un master y un secundario con ocho
monitores cada uno.

También es posible particionar el control sobre los 16 monitores llegando a disponer de
4 controles master en cada grupo de 4 salidas.

Para la gestiébn de una matriz o de un sistema matricial particionado sera necesario
como minimo un ratén para cada particion.

Independientemente del nUmero de monitores existen distintas configuraciones para el
control grafico de un sistema.

Sistema de control mixto.

Entendemos por control mixto un sistema matricial que esté controlado por Unidades
de Control Gréafico UCG-1R44 y por consolas de control de la serie CSM (CSM-700J,
CSM-800T, CSM900J).

o3s2011 11
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En el BUS CONTROL pueden conectarse en total cuatro equipos de control (Unidades de
Control Gréafico UCG-1R44 o consolas CSM)

La cantidad de Unidades de Control Grafico UCG-1R44 quedarad determinada por el
numero de monitores.

Las consolas CSM quedaran determinadas por la configuracion del control grafico
(particiones).

EJEMPLOS:

Sistema o matriz de 16 salidas a monitor:

Sin particiones puede disponer de 4 unidades UCG-1R44 y 3 consolas CSM.

Con dos particiones puede disponer de 4 unidades UCG-1R44 y 2 consolas CSM.
Con cuatro particiones s6lo puede disponer de 4 unidades UCG-1R44.

Sistema o matriz de 12 salidas a monitor:

Sin particiones puede disponer de 3 unidades UCG-1R44 y 3 consolas CSM.

Con dos particiones puede disponer de 3 unidades UCG-1R44 y 2 consolas CSM.
Con tres particiones puede disponer de 3 unidades UCG-1R44 y 1 consola CSM.

Sistema o matriz de 8 salidas a monitor:
Sin particiones puede disponer de 2 unidades UCG-1R44 y 3 consolas CSM.
Con dos particiones puede disponer de 2 unidades UCG-1R44 y 2 consolas CSM.

Sistema o matriz de 4 salidas a monitor:
Puede disponer de 1 unidades UCG-1R44 y 3 consolas CSM.
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3

3.1

Configuracion.

Configuracion de la unidad UCG-1R44.

En la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 Unicamente deben configurarse los micro
interruptores para determinar la direccién binaria de cada unidad. La primera unidad
siempre sera la que tenga la direccién “UCGO” y el resto se direccionaran de forma
correlativa.

12

3[r4] uceo]
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Conexionado.

Conectores de la unidad UCG-1R44.

La Unidad de Control Grafico UCG-1R44 dispone en la parte posterior de 8 conectores
tipo BNC hembra para las sefiales de entrada y salida de video

Para el puerto de comunicaciéon RS-485 entre la unidad UCG-1R44 y el BUS DE
CONTROL y para el puerto RS-485 de comunicaciones entre unidades UCG dispone de
un conector tipo regleta extraible de 5 contactos.

La toma de tension de alimentacion se efectla en la base tripolar estandar, la Unidad
de Control Grafico UCG-1R44 no dispone de interruptor de red.

o3s2011 13
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4.2

Un indicador de color rojo en el frontal indica cuando luce, que el equipo esta
alimentado.

En el frontal también est& ubicado el conector del puerto USB para la conexiéon del ratén
y de la memoria flash USB (pendrive) con la que se carga y actualiza la configuracion
de la Unidad de Control Grafico UCG-1R44. El indicador de color verde que esta junto al
indicador de alimentacion debe parpadear durante la carga de datos.

Al lado derecho del conector del puerto USB esta ubicado el orificio que da acceso al
pulsador de reset.

Los indicadores verdes y amarillos “Tx” y Rx” indican si hay actividad en las
comunicaciones entre la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 y la matriz, o entre
unidades de Control Grafico.

Conexionado de las senales de video.

A la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 se conectaran cuatro sefiales procedentes de
las salidas a monitor de la matriz de conmutaciéon de video y en los conectores de salida
se conectaran los correspondientes monitores.

La posicion fisica de los monitores debera corresponderse con la programada
en el proyecto generado mediante la aplicacion UCGSinBuilder.

4.2.1 Conexionado de las entradas.

e En cada conector de entrada de la Unidad de Control Grafico UCG-

o N o }:!';—: 1R44 estan identificados los nimeros de salida de la matriz MM3000

& O e -
6 @l‘:} Gy auve deben conectarse.

Siempre serdan numeros de monitor correlativos y deberan corresponderse con las
direcciones binarias de cada Unidad de Control Gréafico UCG-1R44.
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A la Unidad UCG-1R44 con la direccién binaria “UCGO” se conectara:
La salida de la matriz M1 al conector BNC E1;
La salida de la matriz M2 al conector BNC E2;
La salida de la matriz M3 al conector BNC E3;
La salida de la matriz M4 al conector BNC E4.

El resto de Unidades de Control Grafico UCG-1R44 (si las hay), se conectaran como
sigue:

A la Unidad con la direccién binaria “UCG1” se conectara:
La salida de la matriz M5 al conector BNC E1;
La salida de la matriz M6 al conector BNC E2;
La salida de la matriz M7 al conector BNC E3;
La salida de la matriz M8 al conector BNC E4.

A la Unidad con la direccién binaria “UCG2” se conectara:
La salida de la matriz M9 al conector BNC E1;
La salida de la matriz M10 al conector BNC E2;
La salida de la matriz M11 al conector BNC E3;
La salida de la matriz M12 al conector BNC E4.

A la Unidad con la direcciéon binaria “UCG3” se conectara:
La salida de la matriz M13 al conector BNC E1;
La salida de la matriz M14 al conector BNC E2;
La salida de la matriz M15 al conector BNC E3;
La salida de la matriz M16 al conector BNC E4.

4.2.2 Conexionado de las salidas.
SRR A cada conector BNC de salida de la Unidad de Control Grafico UCG-
imi b B 1R44, rotulado como SM;, SM,, SM; y SM, se le conectara un

ﬁ.i]'(___) LT_:-;' L; monitor. La conexion de cada monitor debe corresponderse con el
& nimero de salida a monitor de la matriz MM3000 conectado a la
) entrada de cada Unidad de Control Grafico UCG-1R44.
Cuando el sistema no disponga de unidades de Control Grafico UCG-1R44 para todos
los monitores, estos se conectaran directamente a la matriz de conmutacién de video
MM3000 de manera ordenada.

Nota: En los monitores conectados a las Unidades de Control Grafico UCG-1R44 no se
mostrara ninguna imagen mientras la unidad no esté alimentada.
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4.3 Conexionado de las comunicaciones.

Para el funcionamiento del sistema es indispensable que exista comunicacion entre la
Unidad de Control Gréafico UCG-1R44 y la matriz de conmutacion de video.

Para efectuar el conexionado del bus de comunicacién RS-485 se recomienda utilizar
cable STP o FTP de categoria 5. El blindaje (malla) de los cables apantallados se
conectara solo en un extremo, preferentemente en el conector de la matriz en la borna
rotulada GND. El otro extremo final de la malla debera quedar aislado.

Cuando en el BUS existan equipos intermedios las mallas deberan unirse entre si para
ofrecer continuidad. La longitud de cada BUS no debe superar los 1200m.

4.3.1 Conexionado del BUS DE CONTROL.

=——— Unicamente se establecera comunicaciéon con una Unidad de Control Gréafico
g UCG-1R44, excepto cuando existan particiones de monitores que debera

W comunicarse una unidad por particion.

La Unidad de Control Grafico UCG-1R44 conectada al BUS CONTROL se auto
configurara como unidad Master. El resto de unidades del sistema se comunicaran por
el BUS UCG y seran unidades secundarias esclavas de su unidad master.

La conexiéon debera unir respectivamente las bornas 485+ y 485- del BUS CONTROL de
la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 con las bornas 485+ y 485- del BUS CONTROL
de la matriz.

Cuando la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 se conecte como final de BUS sera
necesario conectar entre las bornas 485+ y 485- del BUS CONTROL una resistencia de
120 ohm para balancear el BUS.

4.3.2 Conexionado del BUS UCG.

———— La conexion de las Unidades de Control Grafico UCG-1R44 secundarias con la
L unidad master se efectuara a través del puerto de comunicaciones RS-485

W BUS UCG.

La conexion debera unir respectivamente las bornas 485+ y 485- del BUS
UCG de la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 Master con las bornas 485+ y 485- del
BUS UCG del resto de unidades en modo bus.

Entre las bornas 485+ y 485- del BUS UCG de la unidad master debe conectarse una
resistencia de 120 ohm para balancear el inicio del BUS. En la Unidad que se conecte
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como final de BUS también sera necesario conectar una resistencia de 120 ohm para
balancear el final del BUS.

4.3.3 Conexionado del raton.

Con cada Unidad de Control Gréafico UCG-1R44 se suministra un ratdn con sistema
inaldambrico de 2,4Ghz que ofrece hasta 10 metros de transmisién sin interrupciones
junto con su correspondiente receptor USB.

El receptor USB debe insertarse en el conector USB del frontal de la Unidad de Control
Gréfico UCG-1R44.

A fin de situar el receptor USB mas proximo al raton se suministra un prolongador de
cable USB.

El estdndar USB soporta longitudes de cable de hasta 5 metros.
Para longitudes mas largas (max. 25 metros) deben usarse "cables de extensidn activos
de 5 metros", que basicamente son cables USB con un “hub” integrado. Se pueden

encadenar hasta cinco cables, (y cuatro hubs), con un total de 25 m.

En entornos problematicos con la radiofrecuencia es recomendable utilizar un ratén
optico con cable USB.
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Puesta en marcha.

Inicializacion de la unidad UCG-1R44.

Una vez comprobados todos los conexionados, la correcta configuracion de los micro
interruptores de direccionamiento, con la matriz apagada, se procederda a dar tensiéon a
los monitores y a la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 con su correspondiente ratén
conectado.

En los monitores conectados a cada Unidad de Control Grafico UCG-1R44 se visualizara
la pantalla de inicio de la unidad.

Transcurrido el tiempo de arranque de las unidades de control gréafico, en el primer
monitor de cada unidad debe aparecer el cuadro de mensaje, con la indicacién de la
direccion binaria y las versiones del firmware de cada unidad y demas datos de interés.

OMIKRON BARGELONA S.L. fAug 27 2618
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x

Se comprobara el funcionamiento del ratén, desplazando el cursor por los cuatro
monitores conectados a cada unidad de control grafico.

Para cerrar la ventana grafica de informacidn se deberd hacer clic con el botén
izquierdo del ratén sobre la “X” del gréfico.

Se procedera a dar tension a la matriz, comprobando que aparecen las imagenes de las
sefiales de video conectadas a las entradas de la matriz. En sistemas concatenados,
para la correcta inicializacion del sistema deben ponerse en funcionamiento primero las
matrices esclavas y finalmente la matriz master.
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5.2 Carga de la configuracion de monitores.

Cada unidad de control grafico UCG-1R44 sale de fabrica configurada para funcionar
con cuatro monitores posicionados en linea, por lo que sera necesario cargar en cada
unidad el proyecto generado mediante la aplicacion UCGSinBuilder (Ver capitulo 5.4).

Si no se dispone de un proyecto especifico, debera cargarse la configuracion que se
adapte a la posicion fisica de los monitores, escogiéndolo entre los suministrados en el
“pendrive” como configuraciones de proyecto basico.

Debe copiarse la carpeta “ucg” desde dentro de la carpeta de la configuracion de
monitores que corresponda, y sobrescribir la existente en la raiz del “pendrive”.

El proyecto que se cargarad sera siempre el ubicado en la raiz del “pendrive” en la
carpeta “ucg”.

Para cargar el proyecto, se quitard el receptor USB o cable USB del ratéon. Esto
producira el mensaje de aviso de falta de ratén de cada unidad.

x

Con el “pendrive” conectado se efectuara un reset a la Unidad, introduciendo una punta
en el orificio situado a la derecha del conector USB y efectuando una pulsacion de dos
segundos.

Debera esperarse hasta que la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 cargue todos los
datos y a que se reinicie para desconectar el “pendrive”. El tiempo de carga, dependera
de la cantidad de datos del proyecto.

Siguiendo el mismo procedimiento, se actualizaran todas las Unidades de Control
Grafico UCG-1R44 del sistema, con el proyecto idéntico o con los proyectos que

correspondan a cada unidad.

Para finalizar la puesta en marcha de las unidades de control grafico UCG-1R44;
deberan conectarse los receptores USB de los ratones inalambricos.

Si en el sistema Unicamente se usa un ratdén para varias unidades, para eliminar el
mensaje de fallo de ratén de las unidades secundarias, se debera hacer clic con el
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botén izquierdo del ratén sobre la “X” del gréafico, desplazando el cursor del ratén de la
unidad principal encima de cada mensaje.

Se verificara que el cursor del ratdn se desplaza por todos los monitores.

Ventana grafica de informacion.

En el momento de inicializarse la Unidad de Control Gréafico UCG-1R44, en el primer
monitor aparecera una ventana gréafica con informacion de la versiéon del firmware de la
Unidad de Control Grafico UCG-1R44 y demas datos de interés.

OMIKRON BARGELONA S.L. fAug 27 2618
UCG=8, H1=1, H2=2, H3=3, Ha=4

Unidad Control Grafico UCG VERSION V1.8
C3IM90ODRYU UERSION 1.8 Aug 27 2810
C5M288 VERSION 5.1

X

Para cerrar la ventana se debera hacer clic con el botén izquierdo del ratén sobre la “X”
del grafico.

Ventana grafica de fallo del ratén.

Si aparece la siguiente ventana sera una indicacion de que falla el ratbn o que esta
ausente.

x

Este aviso permanecera en el monitor hasta que la Unidad de Control Grafico UCG-1R44
detecte un ratén USB funcional.

Si la matriz o el sistema matricial esta dotado de Unidades de Control Grafico
secundarias, este aviso podra eliminarse haciendo clic sobre la “X” del grafico con un
raton que esté en funcionamiento.
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Ventana grafica de notificaciones del sistema.

Es la Unica ventana que aparecera simultaneamente en los 4 monitores de Unidad de
Control Gréafico UCG-1R44.

Esta ventana se utiliza para notificar las alarmas del sistema matricial como puede ser
la deteccion de fallo de video en una de sus entradas, alarma no vinculada a un
sindptico o indicar una incidencia en el concatenado de matrices.

Indicaciéon de alarma activa en la UCG y que no esta asociada a un simbolo de un
sinéptico.

Indicaciéon de fallo de video en la entrada 96.

Indicacion de fallo en el concatenado de video, la salida 1 de la matriz Esclava 2 no
conecta con la entrada 18 de la matriz Master.
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Indicacion de fallo en el bus de comunicacién entre matrices, la matriz Master no puede
comunicarse con la matriz Esclava 3.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén encima de ‘X’ se reconoce la incidencia
(se detiene el aviso acustico), un segundo clic con el botén izquierdo del ratén encima
de ‘X’ cerrara las cuatro ventanas de notificacion.
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5.3

5.4

Parametrizacion de fabrica.

Al establecerse la primera comunicacion la configuracion de fabrica se ajustara segun el
modelo de matriz o la capacidad del sistema matricial, en cuanto al nimero de entradas
de camara, de salidas a monitor y de entradas de alarma, asi como a las particiones.

Carga de proyectos UCGSinBuilder.

Las Unidades de Control Grafico UCG-1R44 son funcionales con la configuracion de
fabrica, pero para tener el control grafico adecuado de una instalaciéon debe cargarse la
configuracion realizada mediante la aplicacion UCGSinBuilder.

Para actualizar la Unidad de Control Gréafico UCG-1R44 bastara con desconectar del
frontal el receptor USB o cable USB del ratén de la unidad y conectar el “pendrive” con
el proyecto que corresponda. Esto producira el mensaje de aviso de falta de raton de la
unidad.

Con el “pendrive” conectado se efectuara un reset a la Unidad de Control Grafico UCG-
1R44 introduciendo una punta en el orificio situado a la derecha del conector USB y
efectuando una pulsacion de dos segundos.

Debera esperarse hasta que la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 cargue todos los
datos y a que se reinicie para desconectar el “pendrive” y volver a conectar el receptor
USB o cable USB del raton.

Siguiendo el mismo procedimiento, se actualizaran todas las Unidades de Control

Gréafico UCG-1R44 del sistema, con el proyecto idéntico o con los proyectos que
correspondan a cada unidad.
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6.1

Operativa general.

En reposo, la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 muestra en sus cuatro monitores las
imagenes que le estd suministrando la matriz. El cursor del ratdn se muestra en su
forma ‘normal’ al desplazarse por los monitores conectados a la unidad UCG-1R44
(monitores propietarios).

En sistemas con mas de una Unidad de Control Grafico UCG-1R44, al desplazar el raton
por monitores que no sean propietarios de la unidad (monitores satélites), en el cursor
del ratén se identificard el numero de la unidad al que esté conectado el ratén.

El cursor con el nimero 1 corresponde al ratén conectado a la unidad codificada en
binario como UCGO; el n® 2 corresponde a la unidad UCG1; el n® 3 a la unidad UCG2 y
el cursor con el numero 4 corresponderia a la Unidad de Control Grafico UCG-1R44
direccionada UCG3.

La operativa de la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 mediante el raton puede
desglosarse en cuatro grupos de acciones:

Acciones directas sobre la imagen del monitor.
Acciones mediante barras de menu y reticulas.
Acciones directas sobre graficos de sinépticos o planos.
Acciones mediante la consola CSM virtual.

A continuacion se describe en detalle la operativa de la Unidad de Control Gréafico UCG-
1R44.

Control directo sobre imagen.

El control de conmutacidon de una entrada puede realizarse seleccionando una imagen
en el mismo monitor o de un monitor a otro.

6.1.1 Conmutacion en el mismo monitor grafico.

La conmutacién directa en un mismo monitor se efectia pulsando y manteniendo
pulsado el botdén izquierdo del ratébn en el centro de la imagen del monitor y
desplazando el cursor del ratdon hacia arriba (la imagen se vuelve azul “croma de
seleccion”) hasta escuchar un aviso acustico.
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Al soltar el botén del ratén se incrementa en uno el nimero de entrada. Si se realiza la
misma operacidén desplazando el cursor del ratébn hacia abajo se decrementa el niUmero
de entrada.

6.1.2 Conmutacion entre monitores graficos.

Se puede también ‘llevar’ o ‘copiar’ una imagen de un monitor a otro. El proceso se
inicia haciendo clic con el botén izquierdo del ratéon en el centro de la imagen que se
quiere mover; en este momento el video seleccionado pierde el color de la imagen, y
pasa a tener el color de “croma de selecciéon”.

Sin soltar el botén izquierdo del cursor, arrastraremos la imagen hasta el monitor de
destino, donde se mostrara un cuadrado coloreado con el color “croma de seleccion”,
que nos indica que la imagen esta en la zona del monitor.

%

Una vez el simbolo del cursor sea visible en el monitor de destino podemos:

Realizar una conmutacion cruzada; simplemente soltado el botén izquierdo del
raton, la imagen de origen y la del monitor de destino se intercambiaran.

Realizar una copia de la seleccidon; si antes de soltar el botdon izquierdo del ratén

pulsamos y soltamos el botén derecho. (La imagen en el monitor de origen y de destino
sera la misma).

6.1.3 Control de telemetria.

Si la imagen del monitor corresponde a una entrada de camara de tipo movil o de tipo
domo se tiene acceso directo al control de telemetria.

o3s2011 25




Unidad de Control Grafico UCG-1R44
Manual de usuario

Haciendo doble clic con el botdn izquierdo del ratén en la imagen de un monitor, si
corresponde a una entrada de camara movil o de tipo domo, la imagen se mostrara
dentro de un marco de color indicando que hemos seleccionado el modo de telemetria.

El cursor del ratébn cambia de forma y se muestra en modo cursor de movimiento:

K

En la esquina inferior derecha se muestra un indicador de movimiento.

Para mover la camara movil o domo se haré clic en el centro de la imagen con el botén
izquierdo del ratén y sin soltarlo se desplazaréa el cursor del ratén (el cursor se oculta),
generando las ordenes de movimiento proporcionales al desplazamiento del cursor.

Para realizar operaciones de ZOOM, se hara clic en el centro de la imagen con el botén
derecho del ratén sobre la imagen y sin soltarlo, desplazando el ratén hacia delante

aumentara el nivel de zoom y desplazandolo hacia atras el nivel de zoom se reducira.

Si el ratéon dispone de rueda central el ZOOM es sensible a su giro. Girando la rueda
hacia delante se aumenta en nivel de zoom y girdndola hacia atras, disminuye.

En cualquier caso, al soltar el botdn del ratén que se encuentre pulsado, se detendra la
operacioén en curso (Movimiento o Zoom).
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6.2

Para salir del modo telemetria, habra que repetir el doble clic sobre la imagen con el
botén izquierdo del ratén, o bien desplazar el cursor al monitor contiguo (sin tener
ningdn botén pulsado).

Control mediante barras de menu y reticulas.

En los monitores conectados a la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 existen cuatro
zonas sensibles que permanecen ocultas.

Al situar el cursor del ratdon en una zona sensible, aparecera el grafico o un mend que
nos dara acceso a controlar el sistema matricial. En la parte central superior aparecera
informacion referente a la zona sensible.

Al situar el cursor del ratén en el centro inferior de la imagen de los monitores
aparecera la barra del menud principal que da acceso a las funciones comunes de control
del sistema matricial y los menus especificos de cada tipo de entrada.

Desde la esquina superior izquierda se accede a la visualizacion de los planos y
sinépticos.

En la esquina superior derecha esta disponible el acceso a las reticulas de seleccién
directa de entradas y de presets.

La funcionalidad de cada acceso directo se describe con detalle en préximos capitulos.
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6.2.1 Acceso directo a menus.

Situando el cursor del ratéon en el centro inferior de la imagen aparecera la barra del
menu principal que da acceso a las funciones comunes de control del sistema matricial
y los menus especificos de cada tipo de entrada.

Las barras de menu presentan los iconos en estado de reposo y se iluminan al estar
seleccionados con el puntero del ratén. Haciendo clic encima de un icono se ejecuta la

accioén que representa.

Las opciones de las barras de mend que no sean operativas o no estén disponibles se
mostraran sin color:

Opcidn disponible.

©~ Opcidon no disponible.

6.2.2 Menu principal.

Desde este menu se accede a las funciones comunes de conexién desconexiéon del relé
de la matriz, apertura de las reticulas de seleccién de secuencias y de presentaciones
fijas, decrementar la entrada de camara, el acceso a las funciones especiales de la
entrada e incrementar entrada de camara en este monitor.

Conexion y desconexion del relé de la matriz.

El icono indica el estado del relé.

. = Relé conectado _._1 = Relé desconectado.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén se cambia el estado del relé.
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Apertura de la reticula de seleccién de secuencias.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en este icono se presentara en el centro
del monitor la reticula de seleccidon de secuencias.

La reticula estara formada por 30 rectangulos de color verde con el nimero de
secuencia en el interior.

Si hay alguna secuencia activada, su numero estara dentro de una elipse de color
amarillo.

La seleccién de la celda se realiza desplazando el cursor sobre ella (la celda aumenta de
tamarfo y se colorea azul)

Haciendo clic con el botdon izquierdo del ratdbn en el nimero deseado se iniciara la
secuencia. Es posible que dos secuencias funcionen de manera simultanea.

NOTA: Las secuencias que no estén programadas también se activaran, aunque no
tendran ningun efecto en la conmutacion.

Si hay dos secuencias funcionado, al seleccionar una tercera se detendra la ultima que
se puso en marcha.

Para detener una secuencia activa se hara clic con el botén izquierdo del ratén en la
elipse correspondiente.

Para cerrar la reticula se haré clic con el botén izquierdo del ratén fuera de ella.
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Apertura de la reticula de seleccion de presentaciones fijas.

Haciendo clic con el botén izquierdo del raton en este icono se presentara en el centro
del monitor la reticula de seleccién de presentaciones fijas.

La reticula estara formada 80 rectangulos de color azul con el niumero de presentacion
fija en el interior, correspondientes a las presentaciones fijas del nimero 1 a la niumero
80.

La seleccién de la celda se realiza desplazando el cursor sobre ella (la celda aumenta de
tamafo y se colorea azul)

Si la celda es una elipse de color amarillo indica que la presentacion fija esta
seleccionada.

Haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén en el rectangulo del nimero deseado se
efectuara la presentacion fija.

NOTA: Las presentaciones fijas que no estén programadas se activaran, aunque no
tendran ningun efecto en la conmutacion.

Para eliminar una presentacion fija se hara clic con el botén izquierdo del ratén en la
elipse correspondiente.

Para cerrar la reticula se hara clic con el botén izquierdo del ratén fuera de ella.
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Decrementar la entrada de camara.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en este icono se decrementa en uno el
numero de entrada seleccionado en el monitor.

Acceso a las funciones especiales de la entrada.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratébn en este icono se presentara la barra de
menus que corresponda al tipo de entrada seleccionada en el monitor.

Si la entrada seleccionada no dispone de funciones especiales, el icono de acceso a las
funciones especiales se mostrara desactivado.

Los mends especificos para las funciones especiales seran los que correspondan a
entradas de camara de tipo moévil, de tipo domo y de entradas de tipo VCR.

Los distintos menuds de funciones especiales se describen en proximos capitulos.

L Incrementar la entrada de camara.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratdon en este icono se incrementa en uno el
numero de entrada seleccionado en el monitor.
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6.2.3 Menu de entrada tipo movil.

Cuando la entrada seleccionada en el monitor sea de tipo camara movil, y esté visible el
menu principal, haciendo clic con el botén izquierdo del ratéon en el icono de acceso a
funciones especiales, se presentara la barra del menu especifica para este tipo de
entrada.

Las opciones que no sean operativas o no estén disponibles se mostraran sin color.

Desde este menu se accede a la conexiéon y desconexién de la funcidon auxiliar, al ajuste
manual del enfoque, del zoom y al control de la funcién Autopan. Para cerrar la barra
del menu bastara con hacer clic con el botén izquierdo del ratéon en el icono salir.

Apertura de la reticula de seleccion de auxiliares.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratdn en este icono se presentara en el centro
del monitor la reticula de seleccién de auxiliares.

La reticula estara formada por rectangulos de color cian con el niumero de auxiliar en el
interior.

La seleccion de la celda se realiza desplazando el cursor sobre ella (la celda aumenta de
tamafio y se colorea azul)
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Al hacer clic con el botén izquierdo sobre la celda resaltada se ejecutara la funcién
auxiliar previamente programada y se cerrara la reticula.

Foco manual.

Haciendo clics con el botén izquierdo del ratén en los iconos de las flechas verde y roja,
se efectuard el enfoque de la 6ptica de la camara, si ésta lo permite. También es
posible realizar el enfoque haciendo clic con el botén izquierdo del ratén y
manteniéndolo pulsado sobre los iconos de las flechas verde o roja.

Zoom manual.

Con clics en el botén izquierdo del ratén sobre los iconos de las flechas verde y roja, se
disminuird o incrementard el nivel del zoom de la 6ptica de la camara, si ésta lo
permite. También es posible variar el zoom haciendo clic con el botén izquierdo del
ratéon y manteniéndolo pulsado sobre los iconos de las flechas verde o roja.

Funcién Autopan.

Mediante este icono se tiene acceso conectar y desconectar la funcién Autopan (auxiliar
2) del receptor de telemetria de la camara movil. Con un clic del botén izquierdo del
ratén se conecta y con otro clic se desconecta.

Cerrar mend.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén se cierra el menu.
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6.2.4 Menu de entrada tipo Domo.

Cuando la entrada seleccionada en el monitor sea de tipo Domo, y esté visible el menu
principal, haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en el icono de acceso a
funciones especiales se presentara la barra del menu especifica para este tipo de
entrada.

B EES 1 14 hitﬁ
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Las opciones que no sean operativas o no estén disponibles se mostraran sin color.

Desde este menu se accede a las reticulas de ejecucidon de presets y de patrols, a la
reticula de conexién y desconexidn de auxiliares, al ajuste manual del iris, del foco y del
zoom; al control de la funcion Autopan, flip, scan y a la de dia/noche.

0

““ Apertura de la reticula de selecciéon de presets.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en este icono se presentara en el centro
del monitor la reticula de seleccidén de presets.
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La reticula estard formada por un maximo de 80 rectangulos de color naranja con el
ndmero de preset en el interior.

La seleccién de la celda se realiza desplazando el cursor sobre ella (la celda aumenta de
tamafo y se colorea azul).
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Al hacer clic con el botén izquierdo sobre la celda resaltada se ejecutara el preset
previamente programado y se cerrara la reticula.

Para cerrar la reticula sin efectuar ningdn preset se hara clic con el botén izquierdo del
raton fuera de ella.

Programacion de Presets.

Para programar un preset, primero debe posicionarse el domo en el que se quiere
memorizar el preset, en la posiciéon y zona de visidon deseada. Hacer clic con el botén
izquierdo del ratén en el icono de apertura de la reticula de presets para que se
muestre la reticula y hacer clic con el botdn derecho del ratén encima de la celda del
numero de preset a programar. La programaciéon de presets solo es posible con el nivel
de operador 1.

La operacion de programar prestes es mas fécil si se utilizan dos monitores con el
mismo domo seleccionado. Un monitor puede usarse para el control de la posicién y el
otro para visualizar la reticula.

ES— Apertura de la reticula de seleccion de patrols.
Haciendo clic con el botén izquierdo del raton en este icono se presentara en el centro
del monitor la reticula de seleccidén de patrols.

La mayoria de domos disponen de la posibilidad de efectuar una serie de movimientos
programados, cuyo fin es efectuar una ronda para que el operador visualice unos

puntos o zonas en concreto, sin tener que intervenir en el control del domo.

Dependiendo del fabricante del domo, a esta funcién se le denomina PATROL, PATTERN,
TOUR, SECUENCIA DE PRESETS, etc.

La reticula estard formada por rectangulos de color verde con el niumero de patrol en el
interior.

La seleccion de la celda se realiza desplazando el cursor sobre ella (la celda aumenta de
tamanfo y se colorea azul)

Al hacer clic con el botdn izquierdo sobre la celda resaltada se iniciara el patrol
previamente programado y se cerrara la reticula.

Para cerrar la reticula sin iniciar ningun patrol se hard clic con el botén izquierdo del
raton fuera de ella.
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Para detener el patrol bastara con seleccionarlo de nuevo o efectuar cualquier
movimiento mediante el control de telemetria.

Programacion de Patrols.
Para programar un patrol, debe seleccionarse el mismo domo en dos monitores.

Primero, con el control de telemetria en uno de los monitores debe posicionarse el
domo en la posicidon de origen del patrol.

En el otro monitor, hacer clic con el botén izquierdo del ratén en el icono de apertura de
la reticula de patrols para que se muestre la reticula. Para iniciar la grabacion hacer clic
con el botén derecho del ratén encima de la celda del nimero de patrol a programar.

En el monitor con el control de telemetria activado, efectuar los movimientos de
recorrido y zoom del domo que se memorizaran en el patrol.

Para terminar la grabaciéon del patrol, hacer de nuevo clic con el botdn derecho del
ratbn encima de la celda del nimero de patrol que se esta programando. La
programacién de patrols, solo es posible con el nivel de operador 1.

Apertura de la reticula de seleccion de auxiliares.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en este icono se presentara en el centro
del monitor la reticula de seleccion de auxiliares.

La reticula estara formada por rectangulos de color cian con el niumero de auxiliar en el
interior.

La seleccion de la celda se realiza desplazando el cursor sobre ella (la celda aumenta de
tamanfo y se colorea azul)

Al hacer clic con el botdn izquierdo sobre la celda resaltada se ejecutara la funcién
auxiliar previamente programada y se cerrara la reticula.

Para cerrar la reticula sin efectuar ningun preset se hara clic con el botén izquierdo del
raton fuera de ella.
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Control manual del Iris.

Haciendo clics con el botén izquierdo del ratén en el icono de la flecha verde se cerrara
el iris y con clics con el botén izquierdo del ratébn en el icono de la flecha roja, se
efectuara la apertura del iris de la 6ptica de la camara, si ésta lo permite. También es
posible realizar el control del iris haciendo clic con el botéon izquierdo del ratén y
manteniéndolo pulsado sobre los iconos de las flechas verde o roja.

e

Control manual del Foco.

Haciendo clics con el botén izquierdo del ratén en los iconos de las flechas verde y roja,
se efectuara el enfoque de la Optica de la camara, si ésta lo permite. También es
posible realizar el enfoque haciendo clic con el botén izquierdo del ratén y
manteniéndolo pulsado sobre los iconos de las flechas verde o roja.

Control manual del Zoom.

Con clics con el botén izquierdo del ratén en los iconos de las flechas verde y roja, se
disminuird o incrementara el nivel del zoom de la Optica de la camara, si ésta lo
permite. Es posible variar el zoom haciendo clic con el botén izquierdo del ratén y
manteniéndolo pulsado sobre los iconos de las flechas verde o roja.

Funcion Autopan.

Mediante este icono se tiene acceso a conectar y desconectar la funcion Autopan del
domo. Con un clic del botén izquierdo del ratébn se conecta y con otro clic se
desconecta.

Funcién Flip.
Con un clic del botén izquierdo del ratén en este icono el domo efectuard un giro de
180°.
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— Funcién Scan.
Mediante este icono se tiene acceso a conectar y desconectar la funcién Scan del domo.
Con un clic del botén izquierdo del ratén se conecta y con otro clic se desconecta.

—— Funcién Dia/Noche.
Mediante este icono se tiene acceso a forzar el cambio en el domo de modo DIA a modo
NOCHE vy viceversa. Con clics del botén izquierdo del ratén se cambia el estado.

Cerrar mendu.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén se cierra el mendu.
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6.2.5 Menu de entrada tipo VCR.

Cuando la entrada seleccionada en el monitor sea de tipo DVR y esta instalado el
correspondiente convertidor de protocolo debidamente programado, al estar visible el
menu principal, haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén en el icono de acceso a
funciones especiales se presentara la barra del menu especifica para este tipo de
entrada.

reew

Las opciones que no sean operativas o no estén disponibles se mostraran sin color.

Este menu es genérico para todos los grabadores digitales y se adecua a cada uno de
los modelos integrados al protocolo OMIKRON.

Desde este menu es posible efectuar busquedas de eventos por alarmas, por horario,
hacia atras y hacia delante, seleccionar las entradas de camara en el DVR, seleccionar
el modo de multi-pantalla de DVR, tener acceso a un teclado si el DVR lo precisa, asi
como controlar las distintas funciones de reproduccion de la grabacion.

Acceso al menu de busqueda de alarmas.
Con un clic del botén izquierdo del ratébn en este icono, se accederda al menu de
busqueda de eventos de alarma del video grabador.

U Acceso al menu de busqueda de eventos por horarios.
Con un clic del botén izquierdo del ratébn en este icono, se accedera al menu de
busqueda de eventos por horario del video grabador.

Acceso al evento de alarma anterior.
Con un clic del botén izquierdo del ratdon en este icono, se accedera al evento de alarma
anterior.
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Acceso al evento de alarma siguiente.
Con un clic del botén izquierdo del ratéon en este icono, se accedera al siguiente evento
de alarma.

L

i— Seleccion de camara en el video grabador.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratéon en este icono se incrementa en uno el
numero de entrada seleccionado en el video grabador.

. -, . ]
Seleccion de camara en el video grabador.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en este icono se decrementa en uno el
nUumero de entrada seleccionada en el video grabador.

Seleccion de multipantalla en el video grabador.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratéon en este icono se seleccionan los distintos
formatos de multipantalla disponibles en el video grabador.

Acceso al teclado numeérico virtual.

Haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén en este icono aparece en el monitor un
teclado virtual para la introduccion de digitos para el control del video grabador. Para
cerrar el teclado virtual se haré clic en la tecla “X”.

Blogue de iconos de navegacion.
En este bloque estan disponibles los iconos para la navegacion por los mends internos
del video grabador.
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Iconos de desplazamiento.

Cuatro iconos para el desplazamiento en horizontal y vertical por los menus internos del
video grabador. Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en cada icono se efectua
el desplazamiento.

Icono Aceptar (enter).
Hacer clic con el botén izquierdo del ratén en este icono es equivalente a pulsar la tecla
aceptar del video grabador.

Icono Validar.
Hacer clic con el botén izquierdo del ratdn en este icono es equivalente a pulsar el
botdon aceptar del video grabador (En algunos modelos de video grabador se diferencia
entre aceptar y validar).

B Icono de retroceso.

Hacer clic con el botdn izquierdo del ratén en este icono es equivalente a pulsar la tecla
de retroceso a la posicidon anterior del mend.

u Icono Salir.

Haciendo clic con el botdn izquierdo del ratdén en este icono se abandona el menu o la
posicion en el video grabador.

Blogue de iconos para la reproduccion.
En este bloque estan disponibles los iconos para la reproducciéon de la grabacién
efectuada en el video grabador.

Icono de Retroceso.
Haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén en este icono se controlan las opciones de
retroceso en la reproducciéon de la grabacion efectuada en el video grabador.

— Icono de Pausa.
Haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén en este icono se pausa la reproduccion de
la grabacion efectuada en el video grabador.
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— Icono de Paro (stop).
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en este icono se detiene la reproduccion
de la grabacién efectuada en el video grabador.

— Icono de Reproduccion (play).
Haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén en este icono se inicia la reproduccion de
la grabacion efectuada en el video grabador.

Icono de avance rapido.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratdon en este icono se controlan las opciones de
avance rapido de la reproduccién de la grabaciéon efectuada en el video grabador.

Cerrar mena.
Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén encima del icono se cierra el menu de
entrada tipo VCR.
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6.3 Acceso a graficos de sinopticos y planos.

Al situar el cursor del ratén en la esquina superior izquierda de la imagen aparece el
icono que da acceso a la presentacion gréafica de los sindpticos y planos del proyecto.

Haciendo clic en el icono con el botén izquierdo aparecera en la pantalla el
ultimo gréfico visualizado en este monitor. Si se hace clic con el botdon derecho del
ratén, se visualizara el grafico identificado como “Primer SINOPTICO” en el proyecto
generado con la aplicacion UCGSinBuilder.

El cursor del ratobn cambiara a forma de mano al pasar sobre un objeto activo que se
iluminard mientras el cursor esté encima.

Los objetos activos pueden ser:

De acceso a otro grafico (sindptico, plano, imagen, etc.)
De conmutacion de entrada de camara.

Objetos Target

Objetos Salir

Objetos Especiales

6.3.1 Objetos activos de acceso a graficos.

Pueden ser representados como un rectangulo transparente sobre
una parte del grafico (AREA), o como un icono (A SINOPTICO) sobre el fondo del
mismo.

Al situar el cursor sobre este tipo de objeto, se iluminara la zona que representa en
color AMARILLO transparente.

Al hacer clic con el botén izquierdo del ratén sobre el objeto se cerrara el grafico actual

y se abrirA en su lugar el gréfico al que el objeto haga referencia (segun la
configuracion del proyecto generado con la aplicacion UCGSinBuilder).
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Haciendo clic sin soltar el botén izquierdo del ratéon y arrastrando el cursor hasta otro
monitor, al soltar el botédn se mostrara el grafico al que el objeto seleccionado haga
referencia.

Durante el proceso, la forma del cursor se cambiara indicando que la operacion
de arrastre se esta efectuando.

6.3.2 Objetos activos de conmutacidon de camara.

, : Estos objetos estardan siempre

incrustados en el gréfico, y seran representativos del tipo de entrada al que hagan
referencia.

Al situar el cursor sobre uno de estos objetos, se iluminaran en color AZUL
transparente.

Seleccidén en el mismo monitor.

Al hacer clic con el botén izquierdo del raton sobre el objeto activo de conmutacion de
camara se cerrara el grafico actual y se visualizara la entrada de camara
correspondiente (seguin la configuraciéon del proyecto generado con la aplicaciéon
UCGSinBuilder).

Seleccidén en otro monitor grafico.

Haciendo clic sin soltar el botén izquierdo del ratéon y arrastrando el cursor hasta otro
monitor, al soltar el boton se mostrara la entrada de camara seleccionada a la que el
objeto haga referencia.

m D m Durante el proceso de arrastre, la forma de mano del cursor

cambiara y representara el tipo de entrada que se esta conmutando (fija, mévil, domo,
VCR o PC) indicando que la operacién se esta efectuando.

Seleccion en cualquier monitor.

Al hacer clic con el botén derecho del ratdon sobre un objeto activo de conmutacion de
camara, aparecera sobreimpresionado el grafico de conmutacion a 16 monitores, en el
que en cada monitor habilitado se visualizara el nimero de la entrada presente en cada
pantalla en este momento.
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Haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en el centro de uno de los monitores
habilitados del grafico de conmutacién a monitores, se conmutara en él la entrada de
camara correspondiente al objeto activo de conmutacidn de camara. El grafico de
conmutacion a 16 monitores se cerrara.

Para cerrar el grafico de conmutacion a 16 monitores sin conmutar de camara se hara
clic en el icono “salir” de la derecha del grafico.

Seleccion de multiples objetos activos de conmutacion de camara.
La seleccion de varios objetos activos de conmutacion de camara de forma simultanea
Unicamente queda limitada por el nimero de monitores del sistema.

Una selecciéon mudltiple se inicia en el momento que se hace clic con el botdn izquierdo
del ratén (sin soltarlo) sobre un punto del grafico en el que no haya ningdn objeto
activo.
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Moviendo el cursor (manteniendo el botén izquierdo pulsado) se mostrara un recuadro
de color verde transparente que representa la zona de seleccién multiple.

Al soltar el boton izquierdo del ratén los objetos activos de tipo conmutacion de camara
que se encuentren en su totalidad dentro del recuadro marcado, ejecutaran la orden de

conmutacion, incluyendo el monitor donde se esta efectuando la seleccion.

Si se han seleccionado mas objetos activos de tipo conmutacion de camara que
monitores disponibles, se descartara el sobrante.

6.3.3 Objeto activo Target.

Este tipo de objeto permite la conmutacién simultanea de hasta 6 entradas de
camara, junto a una peticion de preset para cada una de ellas (siempre y cuando sean
de tipo domo), segun la configuracién del proyecto efectuado con la aplicacion
UCGSinBuilder.

Objeto Target en el mismo monitor.

Haciendo clic con el botén izquierdo del raton sobre un objeto Target se ejecutara la
orden de conmutacion segun la configuracién del proyecto efectuado con la aplicaciéon
UCGSinBuilder, empezando por el monitor donde se esta mostrando el gréfico.

Objeto Target en otro monitor grafico.

Haciendo clic sin soltar el botén izquierdo del ratdon sobre un objeto Target y
arrastrando el cursor hasta otro monitor, al soltar el botdn se ejecutara la orden de
conmutaciéon segun la configuracion del proyecto efectuado con la aplicaciéon
UCGSinBuilder empezando por el monitor donde se suelte el botdn del ratén.

E Durante el proceso, la forma del cursor cambiara, indicando que la operaciéon de
arrastre del objeto target se esta efectuando.
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6.3.4 Objetos activos Salir.

=

Los objetos de Salir inicamente responden al clic del botén izquierdo del ratén
y su misioén es la de cerrar el grafico donde se encuentren.

6.3.5 Objetos activos Especiales.

Los objetos especiales son entidades cuya funcionalidad se documentaré para cada tipo
de objeto que se disefie, segun su funcién y operativa particular.

Dentro de los objetos especiales se encuentran los objetos de Alarma.

Objeto activo especial de Alarma.

El objeto especial de Alarma corresponde a una entidad que permite visualizar y
controlar el estado de las entradas de alarma del sistema matricial de conmutacion de
video.

Puede adoptar cuatro estados diferenciados.

- REPOSO.

- ALARMA.

- RECONOCIDO.

- DESCONECTADO.

Objeto activo especial de Alarma en estado de REPOSO.
El estado de REPOSO del objeto de alarma se representa por uno de estos iconos:

Ime

El estado de REPOSO indica que la entrada de alarma de la matriz de conmutacién de
video que representa esta conectada.

Desde el estado de REPOSO el objeto de alarma puede adoptar el estado de ALARMA
(en caso de producirse una alarma) o de DESCONECTADO.
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Haciendo clic con el boton derecho del raton sobre el objeto en REPOSO, la entrada de
alarma de la matriz se desconecta y el objeto pasa a representarse en el estado de
DESCONECTADO.

Objeto activo especial de Alarma en estado de ALARMA.
El estado de ALARMA se representara por uno de estos iconos con efecto de
intermitencia:

Tm@

En estado de ALARMA, al hacer clic con el botdn izquierdo del ratén en el objeto, éste
adopta el estado de RECONOCIDO.

Si el estado de alarma en la entrada de la matriz desaparece, el objeto adopta el estado
de REPOSO.

Objeto activo especial de Alarma RECONOCIDO.
El estado de RECONOCIDO de un objeto de alarma se representara por uno de estos

M el%

Si el estado de alarma en la entrada de la matriz desaparece, el objeto RECONOCIDO
adopta el estado de REPOSO.

En estado de RECONOCIDO, si se produce una alarma el objeto adopta de nuevo el
estado de ALARMA.

Objeto activo especial de Alarma en estado DESCONECTADO.
El estado de DESCONECTADO de un objeto de alarma se representara por uno de estos

iconos:

El estado de DESCONECTADO indica que la entrada de alarma de la matriz de
conmutacion de video que representa esta desconectada y que si se produce una
alarma no tendra ningun efecto.

Haciendo clic con el botdn izquierdo del ratdon, la entrada de alarma correspondiente al
objeto se conectara y el objeto adoptaréa el estado de REPOSO.
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6.4 Acceso directo a la reticula de seleccion.

Situando el cursor del ratén en la esquina superior derecha de la imagen aparece el
grafico que da acceso a las reticulas de seleccién de entrada de camara y de presets.
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El grafico esta dividido en cuatro zonas, dependiendo del numero de entradas de
camara del sistema, se mostraran activas mas o menos zonas.

Haciendo clic con el botén izquierdo del ratdon en una de las zonas activas, aparecera la
reticula de seleccién de entrada de camara con un maximo de 80 celdas. Si la entrada
presente en el monitor es de tipo domo, haciendo clic con el botdn derecho del ratéon en
una zona activa, aparecera la reticula de seleccion de presets.
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En la reticula tendremos informacién del estado de las entradas de camara
representadas por su nhimero:

N° en una elipse amarilla ..., Entrada seleccionada.

NO en rectAngulo Clan........ooiiiiiii e Entrada normal.

N® en rectangulo azul.........ccovviiiiiiiii i Entrada supervisada.

- N® en rectAngulo rOjJO ....coeeiiiiii i Entrada en fallo de video.
- N° en elipse roja

.............................. Entrada seleccionada con fallo de video.
Desplazando el cursor sobre la reticula se seleccionan las celdas (la celda aumenta de
tamarfo y se colorea azul).

Haciendo clic con el botén izquierdo del raton sobre la celda resaltada se ejecutara la
orden de seleccién y la reticula se cerrara.

Si se ha accedido a la reticula de presets (de color naranja con el nUmero de preset en
el interior) al hacer clic con el botén izquierdo sobre la celda resaltada se ejecutara el
preset previamente programado y se cerrara la reticula.
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6.5 Acceso directo a la consola CSM virtual.

En la esquina inferior derecha de los cuatro monitores conectados a la Unidad de
Control Grafico UCG-1R44 Master, estara disponible el icono de acceso al menu grafico
de una consola CSM virtual.

~

Haciendo clic con el botén izquierdo de ratdn en el icono de acceso, se
presentara en el monitor una consola virtual, totalmente operativa con los atributos
programados en la unidad de Control Grafico UCG-1R44.

Una vez presente la consola CSM virtual en un monitor, no sera posible visualizarla en
otros monitores. Para cerrar la consola CSM virtual, debera hacerse clic con el botén
izquierdo del ratén encima del botén “X”.

Desde la consola virtual sera posible acceder a las funciones descritas en el manual de
instalacion y servicio de las consolas de la serie CSM.

Los cambios efectuados mediante la consola CSM virtual quedaran reflejados y
guardados en la configuracién de la unidad de Control Grafico UCG-1R44
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6.5.1 Acceso a menus de domos.

Para acceder al ment de domos desde la consola CSM virtual, deberemos seleccionar
en dos de los monitores conectados a la UCG-1R44 master, la entrada correspondiente
al domo deseado.

A continuacion en uno de ellos daremos apertura a la consola CSM virtual, desde la cual
y siguiendo las instrucciones descritas en el manual de usuario de cada modelo de
convertidor de protocolo CPD, accederemos al menu del domo, el cual se visualizara en
el otro monitor donde este presente la imagen de ese mismo domo.

Para desplazarnos por el mend, podemos utilizar las fechas situadas a la derecha de la
pantalla virtual de la CSM, o bien conectando el modo telemetria directamente sobre la
imagen y realizando el desplazamiento a través del raton.
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6.5.2 Acceso al medidor de ajuste de fase.

Para realizar el ajuste del control de fase de las camaras conectadas a un sistema
matricial Omikron, gestionado mediante unidades de control gréafico, deberemos
seleccionar la entrada de la camara que asignemos como patréon en el monitor nimero
1 conectado a la UCG-1R44 master, y en el monitor 2 la cadmara que queramos
sincronizar en red.

A continuacién en este mismo monitor y después de haber procedido a la apertura de la
consola CSM Virtual, accederemos segun se describe en el capitulo 9.4 MEDICION DE
FASE, en el manual de las consolas CSM, al mend que nos permite iniciar el ajuste.

En el caso de que la camara que deseamos ajustar la fase fuera de tipo domo y el
ajuste se deba realizar a través de los mends internos del propio domo, ademas de
seleccionar las entradas de camara tal como hemos descrito en el parrafo anterior,
deberemos visionar la imagen del domo en uno de los dos monitores restantes,
(monitores 3 6 4) conectados a la UCG-1R44 master, con la finalidad de qué al acceder
al menu interno del domo, segun se describe en las instrucciones del manual de usuario
de cada modelo de convertidor de protocolo CPD, podamos visualizarlo.
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6.5.3 Descarga de la configuracion.

Si se realizan cambios en la configuracion del sistema matricial desde la consola CSM
virtual, es posible recuperar esta nueva configuracién para mantener la sincronizacion
de datos en el proyecto del UCGSinBuilder.

Esta configuracion, representa Unicamente los datos relativos a las configuraciones que
pueden ser editadas desde la consola CSM virtual, y en ningln caso sera posible
recuperar informacién relativa a los sin6pticos que se encuentren almacenados en la
unidad, por motivos evidentes de seguridad.

A diferencia con las consolas de tipo CSM la descarga de la configuracion se realiza a
través de un archivo de tipo '.slp’ en vez de una conexién directa con un ordenador, y a
través de un puerto serie.

Para recuperar el archivo ‘.slp’ de una unidad de UCG-1R44, sera necesario utilizar un
“pendrive” con suficiente espacio libre para recibir la nueva configuracion.

Con la ayuda de un PC, se procedera en primer lugar a crear una carpeta vacia en la
raiz del “pendrive”, con nombre ‘csm’ (en minusculas).
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Una vez creada la carpeta ‘csm’ se retirara el “pendrive” del PC.

A continuacion se desconectara del frontal de la UCG-1R44 el receptor USB o cable USB
del ratén de la unidad y se conectara el “pendrive” que contiene la carpeta ‘csm’.

Se realizard un reset, introduciendo una punta en el orificio situado a la derecha del
conector USB y efectuando una pulsacion de dos segundos.

Debera esperarse hasta que la Unidad de Control Grafico UCG-1R44 genere el archivo
‘.slp’, y a que se reinicie para desconectar el “pendrive” y volver a conectar el receptor
USB o cable USB del raton.

Una vez finalizado el proceso, se comprobara en el PC que se ha generado
correctamente el archivo ‘.slp’ dentro de la carpeta ‘csm’ del “pendrive”.
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Se debera consultar el manual de la aplicaciéon UCGSinBuilder, para conocer c6mo
proceder con el archivo ‘.slp’ recuperado.

No se debe modificar ni el nombre, ni el contenido del archivo ‘.slp’ generado.
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7 Principales caracteristicas.

Presentacion de graficos activos sobre 4 monitores conectados a la UCG-1R44.

Hasta 4 UCG-1R44 en una Matriz o Sistema Matricial con 16 monitores.

Reticulas de seleccién de cAmaras, presets, patrols, secuencias y presentaciones fijas.
Funcién de arrastrar y soltar desde graficos a los monitores conectados a la UCG-1R44.
Seleccién multiple de entradas a monitores desde un grafico con planos o sinépticos.
Desde gréficos, seleccion de entradas a monitores no conectados a la UCG-1R44.
Conmutacion mediante arrastre entre monitores conectados a unidades UCG-1R44.
Representacion gréafica de las entradas de alarma del Sistema Matricial.

Control de camaras moviles y domos.

Sindptico grafico de camaras en servicio.

Consola CSM virtual para gestion directa.

Programacioén independiente para cada entrada.

Programacién de secuencias, presentaciones fijas y targets con presets.

Programacion de horarios, festivos y vacaciones.

Compatible con Sistemas Matriciales Omikron de las series MM2000 y MM3000.

Dos puertos de comunicacion RS-485, para conexién con Matrices y UCG.

Puerto USB para carga de la configuracién y conexion del ratén de control.
Configuracion de proyectos mediante software UCGSinBuilder desde PC.
Direccionamiento mediante micro-interruptores.

Tension de alimentacion: 220 Voltios, 50 Hercios / 10 Vatios.

Temperatura de funcionamiento de 0°C a +40°C.

Humedad relativa de trabajo: Maximo 90% (no condensada).

Dimensiones en milimetros: 430(ancho) x 45(alto) x 115(fondo). Peso: 1200gr.
Complementos: Cable de red, raton inalambrico, prolongador para ratén, alfombrilla,
memoria USB, Software de configuracion UCGSinBuilder, juego de escuadras de
sujecion a rack de 19" y manuales.
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